ПРОЕКТ  «СТОРИСЕК» В ДЕТСКОМ САДУ»

Краткосрочный проект ««Сторисек» в детском саду» посвящен знакомству детей с технологией развития речи «Сторисек».
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Актуальность
Речь детей очень краткая и невыразительная, ответы на вопросы односложные, словарный запас недостаточно обширный, при выступлениях на публику присутствует психологический зажим, что отражается на содержании и форме выступлений детей, имеются ошибки при построении предложений, сочетании слов, образовании новых форм слова.
В настоящее время в эпоху компьютерных игр и обилия интерактивных пособий, когда малышей сложно увлечь чтением, педагоги прибегают к различным средствам, чтобы привлечь внимание детей их родителей к книге. Существуют различные примеры, методы технологии и проекты, которые способствуют развитию интереса к детской книге и культуре чтения у детей их родителей.
Сегодня перед воспитателем в детском саду стоит трудная задача: напомнить родителям о том, что именно художественная литература обеспечивает культурное развитие ребенка, формируют и его речь, и языковую культуру, сеет маленькую душу первые ростки нравственности.

Цель проекта:
Использование технологии "Сторисек" для развития речи детей старшего дошкольного возраста.

Задачи проекта:
- развивать связную речь детей, 
- обогащать словарный запас через игровую деятельность, 
- развивать умения говорения и слушания,
- развивать практические исследовательские умения и навыки у детей  дошкольного возраста,
- способствовать расширению педагогического сотрудничества детей и родителей в процессе совместной деятельности.
Участники проекта: дети старшей группы, родители, воспитатель, старший воспитатель.

Этапы проекта:
1. Подготовительный.
2. Основной (практический).
3. Заключительный.
1. Подготовительный этап:
- Анализ проблемы проекта: выявление и формулировка проблемы. 
- Создание банка идей и предложений.
- Составление и обсуждение поэтапного плана проекта.
- Подбор необходимого оборудования и пособий для практического обогащения проекта.
- Подбор видеофильмов и презентаций. Подбор методической, справочной литературы по тематике проекта.
- Совместное с родителями планирование образовательной творческой деятельности детей в условиях детского сада и дома.
2. Основной этап. Реализация проекта:
План реализации проекта:
Этапы работы над созданием Сторисека.
Подготовительный этап.
 1. Определяется произведение детской художественной литературы, которому посвящается «Сторисек».
Критерии отбора книги:
- книга, соответствующая возрасту детей;
- качественные иллюстрации.
2. Подготавливается мешок (чемодан) для комплекта материалов.
3. Подбираются остальные компоненты для комплекта;
4. Разрабатываются литературные игры;
5. Разрабатываются «Шпаргалки для взрослых»;
6. Красочно оформляется опись готового «Сторисека».
Этап продвижения.
 На этом этапе подготавливаются анонсы мероприятий по «Сторисекам»; 
Основной этап.
1.  Работа с художественным произведением (чтение, вопросы по содержанию, рассматривание иллюстраций).
2. Работа с научно-популярной книгой (предложите поделиться своими впечатлениями об иллюстрациях; вспомните понравившиеся факты, например, о животных; составьте список вопросов, на которые дети хотели бы узнать ответы).
3. Работа с аудиокнигой (коллективное прослушивание с одновременным рисованием, раскрашиванием.).
Завершающий этап.
Собираются впечатления о книге (произведении), уточняется запрос детей.

«Сторисек» по сказке Сутеева В. «Раз, два – дружно!»

Компоненты для «Сторисека» по сказке В. Сутеева «Раз, два – дружно!»
1. Красочно оформляется опись готового «Сторисека».
2. Мешок (чемодан).
3. Сказка В. Сутеева «Раз, два – дружно!».
4. Биография автора (интересные факты из жизни).
5. Аудио сказка (CD).
6. Мультфильм (DVD).
7. Загадки про животных.
8. Маски, игрушки – прообразы героев сказки (лось, сорока, заяц, зайчиха, белки, ёж, мышь, лягушка, муравей, волки).
9. Фигурки животных.
10. Шнуровка с изображением Зайца, Ежа и др.
11. Трафареты с животными.
12. Раскраски по сказке и карандаши.
13.Настольные игры: домино, дикие животные, лото.
14. Научно - познавательные энциклопедии о диких животных.
15. Режиссёрские игры (предложить составить свою версию сценария).
16. Игра «Допиши рассказ» - необходимо сочинить продолжение к книге (как домашнее задание с родителями).
17. Игра «Крокодил» - с помощью мимики и пантомимики изобразить героев произведения.
18. «Найди пословицу» - подбор и объяснение, почему выбрали эту пословицу, найди лишнюю пословицу.
19. Игра «История слов» - работа по расширению словаря по объяснению новых слов (например, рычаг).
20. Сюжетно-ролевые игры по мотивам произведения.
21. Викторины о диких животных.
22. Создание коллажа из картинок.
23. Скороговорки о животных.
Главное условие: все игры необходимо соотнести с произведением.

План сторисека «Раз, два – дружно!»
1. Чтение сказки «Раз, два – дружно!» с показом иллюстраций.
Вопросы детям:
- Понравилось ли вам произведение?
- Что понравилось?
- Кто главный герой сказки?
2. Отгадайте загадки и назовите остальных героев сказки.

Много бед таят леса
Волк, медведь там и лиса.
Там зверёк в тревоге,
От беды уносит ноги
Ну – ка быстро отгадай-ка.
Как зверёк зовётся? (заяц).
Заяц зайцу говорит
Мне б его да аппетит
В аппетите мало толку
Мне бы зубы как у… (волк).
Сжался ты, не развернёшь,
На клубок, на мяч похож,
Сто иголок, а не шьёшь
Не хочу, ответил … (ёж).
Трещала с самого утра:
 «Пор-р-ра! Пор-р-ра!» 
А что пора? Какая с ней морока,
 Когда трещит … (Сорока)



Вопросы по тексту:
- Кто попал в беду в лесу?
- Кто первый решил помочь лосю?
- Какой у него (ежа) характер?
- За что еж прогнал сороку?
- Какая по характеру сорока?
- Каким вы представляете себе волка?
- Кто помогал ежу?
- Кто встретился волку по дороге?
- Кто оказался самым сильным?
3. Игра «Крокодил» - при помощи мимики или пантомимики изобразить героев сказки (выбрать картинки с изображением героев сказки и изобразить, остальные отгадывают).
- Когда Зайчиха прибежала на поляну, что она увидела?
- Расскажите, кто помогал спасать лося?
- А кто не помогал?
4. Игра «Подбери пословицу к сказке» - выбрать из предложенных, подходящую по смыслу пословицу.
Без беды друга не узнаешь.
Без друга в жизни туго.
Верному другу цены нет.
Дружба не гриб, в лесу не найдёшь.
Нет друга - ищи, а нашёл - береги.
Птица сильна крыльями, а человек дружбой.
Сам пропадай, а товарища выручай.
Старый друг лучше новых двух.
5. Инсценировать сказку в масках, или предложить сыграть сцену встречи волков и муравья с мягкими игрушками.
6. Поделитесь своими впечатлениями.
- Кто из сказки вам понравился больше всего? Почему?
- Какие чувства у вас возникли, когда вы слушали сказку?
- Как главный герой проявлял себя в разных ситуациях при встрече с лосем, сорокой, зверями?
- Какими качествами он обладает?
- Еж положительный или отрицательный герой сказки?
- Кто противоположный герой? Почему?
- Какой вопрос задаёт сорока в конце сказки?
- Как вы на него ответите?
- Какая главная мысль в сказке?
- Чему сказка учит?
7. Предложить детям раскраски по сказке.
8. Просмотр мультфильма.
9. Подвижная игра «Найди следы лося, волка, зайца и т. д.».
10. Игра-моделирование «Составь иллюстрацию к сказке из геометрических фигур «Танграм».
11. Игровая ситуация «Поможем другу и скажем ему добрые слова».
3. Заключительный этап.
- Показ сказки детям младшей группы. Размышления над новым знанием и опытом.
- Обсуждение проделанной работы друг с другом, с воспитателями и родителями.
- Оформление выставки рисунков.
- Вопросы, о чем бы еще хотели узнать дети.
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